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NECLASIFICAT
»NICOLAE BALCESCU” DIN SIBIU Anexa nr. 2
FISA DE EVIDENTA Nr. 1/2024
a rezultatelor activitatilor de cercetare-dezvoltare
A. DATE GENERALE
Studiu privind dezvoltarea si implementarea unor metode
DENUMIREA PROIECTULUI: de invéfare bazate pe jocuri digitale (digital game-based gé‘gg igm&E FROIECT:
learning network) DGBLN ( Acronim — DGBLN II)
LUNI
NR.: A-2757 DURATA 12 (total | ACRONIM
CONTRACT DE FINANTARE DATA: 08.03.2024 CONTRACT proiect | PROGRAM DGBLN
24 luni)
i : VALOAREA CONTRACTULUI DE
VALOAREA PROIECTULUI (INCLUDE SI ALTE SURSE) 55.872 LEI (din care 13872 lei - 2023) FINANTARE |BUGET DE STAT] 42.000 LEI

REZULTATELE CERCETARII APARTIN

1. ACADEMIA FORTELOR TERESTRE
»NICOLAE BALCESCU” DIN SIBIU ~1

B. DATE SPECIFICE

1) DENUMIRE REZULTAT

Articole stiintifice/ Volum/Inventie

2) CATEGORIA REZULTATULUI

Rezultat final Rezultate intermediare 2 CARACTERISHCEALEREAUTIATULUL
(conform art. 74, nr. O.G. 57/2002) FINAL
2.1. documentatii, studii, lucrari X Extinderea retelei de modelare simulare cu
2.2. planuri, scheme ajutorul careia si se formeze competente
2.3. tehnologii profesionale si transversale, in randul studentilor
2.4. procedee, metode X militari din cadrul Academiei Fortelor Terestre
2.5. produse informatice X

2.6. retete, formule

2.7. obiecte fizice/produse

2.8. brevet inventie/altele asemenea

2.9. Colectii si baze de date

2.10. Creatii biologice noi in domeniul
productiei vegetale si productiei animale

“Nicolae Bilcescu”din Sibiu, prin activititi de
invatare bazate de scenarii tactice generate cu
ajutorul jocurilor digitale.
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3) NIVEL DE MATURITATE
TEHNOLOGICA (TRL)

TRL 1 - Principii de bazd observate

TRL 2 - Formularea conceptului tehnologic

TRL 3 - Demonstrarea conceptului privind
functionalititile critice sau caracteristicile la nivel
analitic sau experimenta

TRL 4 - Validarea componentelor si/sau a ansamblului
in conditii de laborator

TRL 5 - Validarea componentelor gi/sau a ansamblului
in conditii relevante de functionare (mediul industrial)

TRL 6 - Demonstrarea functionalititii modelului in
conditii relevante de functionare (mediul industrial)

TRL 7 - Demonstrarea functionalitatii prototipului in
conditii relevante de functionare

TRL 8 - Sisteme finalizate si calificate

TRL 9 - Sisteme a ciror functionalitate a fost
demonstrati in mediul operational

4) DOMENIUL DE CERCETARE "5

4.1. Tehnologiile societatii informationale

4.2. Energie

4.3. Mediu

4.4. Sandatate

4.5. Agriculturd, securitatea i siguranta alimentara

4.6. Biotehnologii

4.7. Materiale, procese si produse inovative

4.8. Spatiu si securitate

4.9. Cercetiri socioeconomice §i umaniste

4.10. Altele

5) DOMENII DE APLICABILITATE
"6

64 - 9ercetare —Dezvoltare;
74 - Invifdmant.

6) CARACTERUL INOVATIV

6.1. produs nou

6.2. produs modernizat

6.3. tehnologie noua

6.4. tehnologie modemizata

6.5. serviciu nou

6.6. serviciu modernizat

6.7. altele — Extindere retea de modelare simulare
capabili sd reproducd mediul operational pentru
implementarea unor scenarii tactice cu ajutorul

Tehnologia existenta (retea, softuri de tip jocuri
de rizboi - wargaming) permite aplicarea unor
metode de invitare adaptate la varsta studentilor -
nativi digitali si practicanti ai jocurilor digitale.
Motivatia intrinsecd a cadetilor militari nu a fost
singurul motiv care a stat la baza proiectului.
invatarea cu ajutorul jocurilor digitale ofera o se
de avantaje, dintre care amintim:
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Jocurilor de razboi digitale (digital wargaming) la nivel
pluton.

- cunoasterea tehnicii, armamentului si a
echipamentelor militare folosite atat de
NATO cit si de armate striine;

- intelegerea rolurilor si responsabilitdtilor
pe care viitorii lideri militari le au in cadrul
structurilor tactice (pluton, pluton actinand in
cadrul companiei);

- familiarizarea cu TTP (tehnicile, tacticile si
procedurile) militare de nivel pluton in
conditii de siguranta si la costuri red

T i

- practicarea unor scenarii in baza
principiului "TESTEAZA” — "ESUEAZA” —
"INVATA” si parcurgerea unor expericnic
imposibil de realizat prin metode de invatare
traditionale;

- castigarea timpului pentru antrenarea
aspectelor esentiale prin “arderea™ etapelor
consumatoarc de timp (precum ridicarea
armamentului, pregitirea echipamentelor etc);
- generarea de continut media (capturi ecran,
inregistrari video) util in cadrul etapelor de
analizd post actiune.
Crearea retelei de 90 de posturi (prin
extinderea retelei existente de 30 de posturi cu un
numdr de 60 de posturi) creazd oportunitatea

NECLASIFICAT
3din5



NECLASIFICAT

instruirii prin modelare-simulare a unor scena. _. |
tactice de nivel pluton sau chiar pluton in cadrul
companiei.

7) DENUMIREA REZULTATULUI DE CERCETARE "8

Documentatii, studii, lucriri: Studiu privind dezvoltarea si implementarea unor metode
de invatare bazate pe jocuri digitale (digital game-based learning network) DGBLN 11
( Acronim — DGBLN )

VALOAREA DE PROCES-
Nr. | LA CARE VERBAL | MOD DE VALORIFICARE | ACTUL VALOAREA | BENEFICIAR | IMPACT | EERSOANE
NR/DATA | A1 Ok SRENLIZAT NEGOCIATA | A13 A4 Al TORIEATE
crt. NEGOCIEREA AL0 VALORIFICAREA ~12 "5
9
0 1 2 3 4 5 6 7 8 |
C. INFORMATII PRIVIND PROPRIETATEA INTELECTUALA
1. | Documentatig tehnico-economici 11 (I, data .....coervenerene
2. | Cerere inregistrare brevet de inventie R iosivsas 1+ P——
3. | Brevet de inventie inregistrate(national, european, international) L s data .o
4. | Cerere inregistrare modele si desene industriale protejate nr. sdata i
5. | Modele si desene industriale protejate inregistrate 1] PR data
(national, european, international)
6. | Cerere inregistrare marca inregistratd 1) S data _
7. | Mirci inregistrate (national, european, international) or. . Jdata s
8. | Cerere inregistrare copyright 1) data .ocveveeiiinnns
9. | Inregistrare copyright nr. data ......cccerennene
(national, european, international)
10. | Cerere inregistrare: refete, geografice, specii vegetale si animale, etc. 1) SR data ...ccovrerinians
11. | Inregistrare: retete, indicatii geografice, specii vegetale si animale, etc. (national, nr. data ..eeeeereeeeen,
european, international)
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D. INFORMATII PRIVIND DOCUMENTATIILE, COLECTIILE $I BAZELE DE DATE DE INTERES NATIONAL

1. Denumire

2.1. Documentatie S il rmpasesne st spare sy eSS e L O
2. Categorie 2.2. Colectie

2.3. Bazi de date

3.1. Fondul Arhivistic National
3.2, Patrimoniul cultural mobil

3. Arhivare

4. Alte informatii

Director de proicc f
CK% P
cguoni .dr./léwiniu BOJOR

~1 Se completeazi derumirea partenerilor la proiectul de cercetare-dezvoltare care au contribuit 1a objinerea rezultatului.

~2 Se trec acele rezultate ale cercetdriidin etapele intermediare ale proiectului de cercetare-dezvoltare care pot fi utilizate si valorificate independent de includerea in rezultatul final,

~3 Se prezintd structura, datele tehnice, parametrii de functionare specifici rezultatului final.

~4 Se insereaza poza rezultatulu/produsului final.

*5 Conform Strategiei nationale de cercetare, inovare si specializare inteligenta.

~6 Conform CAEN revizuit 2008, 2 cifre.

~7 Justificare (Se explicd, in maximum 100 de caractere, in ce constd noutatea.).

~8 Se va trece denumirea rezultatului final san, dupa caz, a rezultamlui/rezultatelor intermediar(e).

~9 Conform procedurii proprii, elaborati in baza Ordinului ministrului educatiei si cercetarii nr. 4.242/2020 privind Procedura-cadru privind stabilirea valorii rezultatelor activifijii de cercetare-dezvoltare in vederca valorificarii acestora.
~10 Se vor trece numdrul si data la care a fost incheiat procesul-verbal al comisici de evaluare a rezultatelor acivitafilor de cercetare-dezvoltare, in vederea valorificirii acestora.

A1 Vanzare produsitehnologie; furnizare servicii; inchiricre; concesionare; preluare in productia proprie; transmitere cu titlu gratuit; transfer drepturi de proprictate intelectuald, in conformitate cu Ordinul ministrului educatici gi
cercetdrii nr. 6.125/2020 pentra aprobarea Ghidului de proprietate intelectuala

~12 Se vor trece numarul si data semnarii actului (de exemplu, contract) prin care s-a realizat valorificarca rezultatulu cercetdinii.
~13 Se completeaza denumirea beneficiarului care preia rezultatul cercetarii (date de contact operator economic, adresA, oras, judet, telefon, fax, e-mail, website).
~14 Se vor completa efectele cconomice, socialesi de mediu obtinute de beneficiar, asociate aplicirii rezultatelor cercetérii, anual, pe o perioadd de 5 ani.

~15 Numele 5i semnitura disectorului de proiect i ale managerului de inovare/directorului entitajii de ITT responsabil cu verificarca datelor.
~16 Se va face o scurta prezentare.
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