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jocurilor de război digitale (digital wargaming) la nivel 
pluton. 
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- cunoaşterea tehnicii, armamentului şi a
echipamentelor militare folosite atât de
NATO cât şi de armate străine;
- înţelegerea rolurilor şi responsabilităţilor
pe care viitorii lideri militari le au în cadrul
structurilor tactice (pluton, pluton acţinând în
cadrul companiei);
- familiarizarea cu TTP (tehnicile, tacticile şi
procedurile) militare de nivel pluton în
condiţii de siguranţă şi la costuri reduse;
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practicarea unor scenarii în baza 
principiului "TESTEAZĂ" - "EŞUEAZĂ" -
"ÎNVAŢĂ" şi parcurgerea unor experienţe 
imposibil de realizat prin metode de învăţare 
tradiţionale; 
- câştigarea timpului pentru antrenarea
aspectelor esenţiale prin "arderea" etapelor
consumatoare de timp (precum ridicarea
armamentului, pregătirea echipamentelor etc);
- generarea de conţinut media ( capturi ecran,
înregistrări video) util în cadrul etapelor de
analiză post acţiune.
Crearea reţelei de 90 de posturi (prin

extinderea reţelei existente de 30 de posturi cu un 
număr de 60 de osturi crează o ortunitatea 






